
1. MÉTHODE

En s'inspirant du vécu des élèves dans les villes qu'ils habitent ou dans 
celles qu'ils visitent, répertorier les avantages et les inconvénients de la 
qualité de vie.
Impliquer l'élève dans une réflexion l'incitant à donnerson avis sur son  
ressenti, son vécu du quotidien dans la ville.
Favoriser les discussions entre élèves pour partager les points de vue. 
Inciter à la lecture en proposant différentes formes (textes, BD, nouvelles, 
albums) et en pratiquant la méthode du réc it inachevé.
Favoriser une interrogation personnelle sur des choix d'idéal de vie dans 
un lieu.
Des villes comme autant de lieux pour faire aimer l'idée de découverte qui 
incite aux rêves et aux aventures esthétiques.

DEs cItés à lIrE

2. COnTEnu

la ville : les définitions, l’origine, la toponymie, le site, l’espace des villes, 
l’histoire, l’esprit...
les fonctions (physionomie, paysage, transport, langage, commerce, 
culture, habitat).
l’anatomie (le sous-sol, l’eau, les stations dépurations, les déchets) les  
utopies, les villes du futur...
selon le niveau des élèves, un choix de textes sera retenu et approfondi.

3. ObjECTifs pÉDagOgiquEs

savoir :
le vocabulaire...
savoir faire :
travailler en groupe, s’exprimer, s’interroger sur ses choix...
savoir être :
créatif, imaginatif, respectueux des différences, à l’écoute de l’autre...
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4. pisTEs D’ExplOiTaTiOns

communes à tous les ateliers : faire présenter aux élèves leur expérience : 
aux autres élèves de la classe, aux autres classes de l’école.
Prévoir une présentation du travail au cours d’exposition de fin d’année, de 
journées portes ouvertes aux parents.
se servir de son environnement proche et quotidien pour exploiter les 
notions abordées : classe, école, quartier, lieu d’habitation, cheminement 
journalier,
Profiter d’un projet d’aménagement dans l’école (c.D.I. ou B.c.D., cour 
d’école...), dans la commune ou le quartier (amélioration du cadre de  
vie...) pour faire participer les élèves à cette dynamique communale ou 
départementale.
Faire jouer l’espace, faire jouer dans l’espace (visites, expériences sensitives 
et d’observation).

spécifiques :

- Dessiner, construire des maquette, en s’inspirant des «Villes Invisibles» 
d’Italo calvino (voir l’extrait de texte).

- se documenter sur l’origine, l’histoire, la toponymie de la ville, (quartier, 
village) en recherchant à l’aide de cartes postales, plans, récits, enquêtes.

- Enquêter sur les projets en cours ou futurs dans les services d’urbanisme 
de la mairie.

- s’intéresser aux plans des villes dans les différentes cultures.

- Imaginer la ville idéale dans sa dimension poétique.

- regarder la collection vidéo sur « les plus belles villes du monde «, stimuler 
le regard critique.

- Préciser les responsabilités et les compétences des élus, professionnels, 
habitants.

- se procurer les livres présentés lors de l’atelier pour les lire, les relire 
(achat par la B.E.D ou prêt par la bibliothèque locale).
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FIchE ExErcIcE

Ou serait ma ville ?  ............................................................

Quel serait mon rôle ?   .......................................................

J’habiterais dans   ..............................................................

J’entendrais   .....................................................................

Je sentirais   .......................................................................

Je marcherais sur   .............................................................

Je toucherais   ....................................................................

Je me déplacerais   ............................................................

Pour rencontrer les autres j’irais   ........................................

les constructions auraient : 

des formes   ...............................................................................................

des couleurs   ............................................................................................

des matières   ............................................................................................

Il ferait souvent    ................................................................

Et   .............................................................................................................

site

rôle

habitat

sons

odeurs

matières

matières

locomotion

lieux

 

atmosphère

lEs VIllEs EFFIléEs

si vous voulez me croire, très bien. Je dirai maintenant comment est faite 
Octavie, ville-toile d’araignée. Il y a un précipice entre deux montagnes 
escarpées : la ville est au-dessus du vide, attachée aux deux crêtes par des 
cordes, des chaînes et des passerelles. On marche sur des traverses de 
bois, en faisant attention à ne pas mettre les pieds dans les intervalles, ou
encore on s’agrippe aux mailles d’un filet de chanvre. En dessous, il n’y a
rien pendant des centaines et des centaines de mètres : un nuage circule ;
plus bas on aperçoit le fond du ravin.
telle est la base de la ville : un filet qui sert de lieu de passage et de support. 
tout le reste, au lieu de s’élever au dessus, est pendu en dessous : échelles 
de corde, hamacs, maisons en forme de sacs, porte-manteaux, terrasses 
semblables à des nacelles, outres pour l’eau, becs de gaz, tournebroches,
paniers suspendus à des ficelles, monte-charges, douches, pour les jeux 
trapèzes et anneaux, téléphériques, lampadaires, vases de plantes aux 
feuillages qui pendent. suspendue au-dessus de l’abîme, la vie des habi-
tants d’Octavie est moins incertaine que dans d’autres villes. Ils savent que 
la résistance de leur filet a une limite.

extrait de «les Villes Invisibles» Italo calvino
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céDérOM

sIM tOWN
7/15 ans
Bâtir et administrer 
votre propre ville animée

sIM cIty 3000
15 et plus
Bâtir et administrer, 
gérer les budgets, 
manager votre propre ville.
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