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Avec cet oultil, vous porterez un regard contemporain et dyna-
mique sur le patrimoine. Il permet d’exploiter les résultats de la
“collecte” par une construction collective basée sur la réflexion, le
débat, les initiatives, les expressions individuelles et collectives.




CONTENU

Les étapes de cette construction se déclinent a travers 5 fiches.
1 carte “mode d’emploi et conseils a I'animateur”
1 carte “Définir un sujet”

1 carte “Eléements de programme”

1 carte “Imaginons le scénario et les lieuxs”

1 carte “Exrmple d’une histoire”

1 carte “Reéalisons un dessin”.

1 carte “Realisons une sculpture”.

1 carte “Réalisons un conte”.

1 carte “Realisons une piece de theatre”.
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Mode d’emploi et conseil a 'animateur

Déroulement

1. Consultez I'ensemble des cartes du jeu afin d’avoir un apergu rapide
de son contenu.

2. Définissez collectivement le sujet de votre histoire (carte “Définir un
sujet”).

3. Rédigez les élements de programme en les classant a l'aide de la
carte “Eléements de programme” (verso photocopiable).

4. Utilisez les éléements de programme pour imaginer une histoire en écri-
vant son scénario et en esquissant les lieux de son déroulement. Pour
vous guider dans cette déemarche et organiser le fruit de votre travail,
appuyez vous sur la carte “Exemple d’une histoire”.

5. Choisissez ensuite la forme que prendra la réalisation de I'ceuvre finale
(dessin, sculpture, conte ou piece de théatre). Vous pouvez décider de
choisir plusieurs formes qui donneront chacune lieu a une ceuvre particu-
liere.

6. Quelle que soit la forme d’ceuvre choisie, une fois réalisée, vous réflé-
chirez aux conditions de sa présentation (quel public, a quelle occasion,
dans quel lieu, ...).
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