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Regles du jeu du Gayant Vert

Nombre de joueurs : entre 2 et 5 joueurs
But du jeu : arriver le plus vite possible a I'arrivée

Matériel :
e undé
e 5 pions de couleurs différentes
e cartes question
e un plateau de jeu
e laregleduijeu!

Comment jouer ?

-Chaque joueur lance le dé, celui qui obtient 6 en premier commence.

-On joue dans le sens des aiguilles d’'une montre.

-Le premier joueur lance le dé. Il avance son pion du nombre de points indiqués par le dé .

-Si son pion arrive sur une case paysage (photo), il rejoue.
-Si son pion tombe sur une case question ( ?), le joueur pioche une carte, son voisin la lit a haute voix et le joueur a une minute poury
répondre.
e -Silaréponse est bonne, il rejette le dé.
e -Silaréponse est fausse, le joueur jette le dé et recule du nombre indiqué sur le dé.
e -Siil ne connait pas la réponse, il a droit a un indice mais pas de deuxiéme chance.
-Si le joueur tombe sur la case attention ! (triangle) il va en prison et passe un tour.

Le gagnant est celui qui arrive le premier a I’arrivée.



Réalisation du jeu: les éléves de cm1 cm2 de Mr Glina, école Tilleuls Solitude Questions écrites par les cm2 de Mme Filipiak, avec I'aide de Mme Verbrugghe




